5 НАСЛЕДОВАНИЕ И ПОЛИМОРФИЗМ КЛАССОВ В ЯЗЫКЕ C#

5.1 Цель лабораторной работы

Приобретение практических навыков по использования принципов наследования и полиморфизма ООП.

5.2 Домашнее задание на лабораторную работу

Разработать программу, в которой предусмотреть наследование минимум трех классов, например, средство передвижения, колесное средство передвижения, автомобиль, легковой автомобиль. В программе должен использоваться принцип полиморфизма.  Предусмотреть накопление объектов классов в структуре типа массив, список или очередь, но не стек.  


